sl VARIABLES ALEATOIRES

1ére STMG
Fiche 1

EXERCICE1 B

On lance un dé équilibré a six faces. On gagne 2 €
sile résultat est pair, et on perd 1 € sinon. On note
X le gain algébrique du joueur.

1. Quellesvaleurslavariable aléatoire X peut-elle
prendre?

2. CalculerP(X =2) et P(X =-1).

EXERCICE 6 &

Une roue de loterie comporte 8 secteurs iden-
tiques : 4 font gagner 1 €, 3 font gagner 5 € et 1
fait gagner 20 €. On note G le gain obtenu.

1. Déterminer la loi de probabilité de G.
2. Calculer P(G = 5).
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000 Entrainement
EXERCICE7 B

EXERCICE2 &

Une variable aléatoire Y prend les valeurs 0, 1 et
3. Compléter le tableau de sa loi de probabilité.

Vi 0 1 3
P(Y=.Vt) 0,2 0a5
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EXERCICE 3 B

On tire une carte au hasard dans un jeu de 32
cartes. On note Z le nombre de figures obtenues
(0 ou 1). On rappelle qu'un tel jeu contient 12 fi-
gures.

1. Déterminer la loi de probabilité de Z.
2. Calculer P(Z =1).
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EXERCICE4 B

Dans chaque situation, proposer une variable
aléatoire pertinente et donner les valeurs qu’elle
peut prendre.

1. On lance trois piéces et on compte les Face
obtenus.

2. On mise 5 € a un jeu qui rapporte 20 € en cas
de victoire.

3. On tire une boule dans une urne contenant
des boules numérotées de 1 a 10.
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EXERCICE 8 &

On lance deux fois une piece équilibrée. On note
X le nombre de Pile obtenus.

1. Représenter la situation par un arbre.

2. Déterminer la loi de probabilité de X.
3. Calculer P(X <1).
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Une urne contient 4 jetons marqués 1, 2, 2 et 5.
On tire un jeton au hasard et on note X le nombre
inscrit.

1. Déterminer la loi de probabilité de X.
2. Calculer P(X >1) et P(X =3).
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EXERCICE9 E

Un jeu consiste a lancer deux dés équilibrés a six
faces et a considérer la somme obtenue. On note
S cette somme, qui prend les valeurs entieres de
2al2.

1. Calculer P(S =2),P(S=7)etP(S=12).

2. Quelle somme a le plus de chances d’appa-
raitre?
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EXERCICE5 B

Une variable aléatoire X vérifie P(X = 1) = 0,3,
P(X =2)=aetP(X =5) =0,25. Déterminer a.
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Deux joueurs lancent chacun un dé. Celui qui ob-
tient le plus grand nombre gagne; en cas d’égalité,
personne ne gagne. Quelle est la probabilité que
le premier joueur gagne? Le jeu est-il équilibré?
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