. DROITES ET CERCLES

Lobjectif est de construire une sorte de « flashcode » comme ci-contre.

1. Tracer un carré ABCD de 15 cm de coOté.

2. Graduer le coté [AB] du carré de la facon suivante :

a. AE=2cm e. HI=1cm i. LM =1cm
b. EF =5mm f. IJ =5mm jo MN =5mm
c. FG=2cm g. JK =2cm k. NO=2cm
d. GH =5mm h. KL =5mm I. OP =5mm

3. Parles 12 points de cette graduation, tracer en traits fins les 12 paral-
leles aux cotés [AD] et [BC] du carré.

4. Refaire la méme graduation sur le coté [AD] et tracer de méme les 12 paralleles aux cotés [AB] et [CD]
du carré.

5. Quadriller ensuite le carré de c6té [AG] en petits carrés de 5 mm de c6té comme sur le grand modele
ci-dessous.

6. Faire de méme dans les 3 trois autres coins du carré ABCD.

7. Finir la construction en coloriant soigneusement comme sur le petit modele ci-contre.
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